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| - Prefacio

O Mondioring foi criado por delegados de varios paises da Europa e da América, na esperanca de que poderia
assumir o relevo dos programas nacionais ja existentes e permitir uma unido gratificante de todos os amantes
dos cédes de trabalho, principiantes ou experientes. Tem como objectivo ser um entretenimento para 0s
espectadores, um jogo de dificuldades progressivas para os participantes, um desporto de competicdo para os
entusiastas do treino.

Para praticar Mondioring, € necessario ter um recinto vedado, equipado de material diverso, de duas pessoas
protegidas por um fato (Homem Assistente) que serdo os parceiros dos cdes, dos seus condutores e dos juizes
responsaveis de os julgar em prova, conforme as condi¢des previstas no regulamento. Este regulamento refere-
se a descricdo e programacgédo das provas, aos pontos atribuidos aos exercicios e as penalizac¢des relativas as

faltas cometidas.

Para ser acessivel a maioria, O regulamento de Mondioring tem que ser, conciso na sua descrigcdo, simples na
sua prética, claro na sua avaliagéo. Os juizes nunca deverdo esquecer a preocupagdo que motivou os criadores
deste regulamento, sempre que haja uma circunstancia excepcional, ndo prevista ou mal definida no
regulamento. Devem acima de tudo, respeitar o espirito deste regulamento, proibindo-se qualquer interpretacéo

abusiva prejudicial ao céo.

A finalidade do Mondioring é destacar as aptiddoes d  os cdes, a qualidade do seu adestramento, o
controle do seu condutor e sobretudo o patriménio g enético do cao. O programa é constituido por trés

tipos de provas, que se desenrolam obrigatoriamente na seguinte ordem:

1 — Exercicios de obediéncia,
2 — Exercicios de saltos,
3 — Exercicios de mordida.

A Ordem dos exercicios serd a mesma para todos.
Nota: O regulamento de Mondioring sendo traduzido para varias linguas, pequenas diferengas ou aproximacdes

podem eventualmente surgir no processo de tradugdo. Em caso de ambiguidade, ser4 considerado como

referéncia o regulamento francés.
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[l - Homem Assistente

Para registo, note-se que no passado, o Homem de ataque (Figurante) era chamado alternativamente por
“Apache”, Malfeitor”, “Manequim”, “Palhago”. Na América é chamado de “Decoy” (chamariz) ou “Helper”
(Assistente).

Cada um destes termos carrega em si uma filosofia da arte do adestramento, e seria interessante adicionar a
esta lista os termos utilizados na Alemanha, Espanha, Holanda ou Suiga, se forem diferentes.

Quanto a designacdo de Homem de Ataque, que por abreviagdo designamos por H.A., é um neologismo
(palavra nova obtida por derivagdo). Comparado com o céo de “cacga”, “de defesa”, “de guarda”, o Homem néo é
realmente de ataque, j& que na maioria dos casos ele defende-se, foge ou rouba um objecto confiado ao céo.
De qualquer forma, se é dito no capitulo anterior que o H.A. é o parceiro dos cdes e dos condutores, ele
também devera ser para eles um adversario, pois ele tem de colaborar com o juiz durante a prova, ajudando-o a
classificar os caes por ordem de mérito.

Se ele contenta-se de um comportamento passivo, ndo passa de um fantoche articulado, servindo apenas para
se fazer morder.

Se 0 seu papel é permitir ao juiz avaliar a qualidade do cao, ele tera de enfrentar o cao.

Mas como ele esta protegido pelo seu fato, ele arrisca a exagerar esta confrontagcdo, Ele arrisca também,
voluntariamente ou ndo, de se comportar de forma diferente de um céo para outro.

E uma posigao dificil, no entanto tera de a tratar sempre com espirito desportivo.

Sem analisar tecnicamente o trabalho do H.A., poderiamos estabelecer trés regras de ouro, das quais nunca
poderemos esquecer:

1 — O HA seré provido de uma imparcialidade absoluta.

2 — De forma alguma podera provocar dor fisica ao cao.

3 — Devera comportar-se como se ndo tivesse fato de protecgdo e portanto utilizara vivacidade, astlcia, ameaca
e esquiva para se defender ou impressionar o céo.

O H.A., em nenhum caso, podera bater no cdo com o bastéo, aquando do uso da arma de fogo, devera disparar
para o ar num angulo de 45°.

No inicio de cada exercicio de ataques frontais , 0 H.A. devera colocar-se sempre a uma distancia de 10 a 20
metros do ponto de partida do ataque no seu eixo central.

Na partida dos ataques em fuga, o H.A. devera coloc  ar-se sempre a uma distancia de 10 metros do ponto

de partida do ataque no seu eixo central.

E estritamente proibido ao H.A. de falar ou dar comandos ao cdo por voz (gestos autorizados).

Em caso de utilizagdo de um elemento liquido, apenas a dgua esté autorizada.

Além disso, é ébvio que o juiz é responsavel pelo trabalho do seu H.A., este Ultimo devera conformar-se com as
suas prescrigdes.

Para os graus 2 e 3 dois H.A. vao partilhar os exercicios a escolha do juri. O grau 1 podera ser feito apenas por
um H.A.

A seleccdo do H.A. é realizada em cada pais participante seguindo as suas proprias normas.
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Il - Prescricoes

1 - Apresentacéo

Todos os condutores estardo presentes na demonstrag 8o do cdo em branco e deverao ter uma postura
correcta. Qualquer utilizagdo de recompensa (comida ou brinquedo) é proibida e levara a exclusdo da
competicao.

O condutor entra em campo com o seu cédo a ordem do comissario de campo. Devera dirigir-se a mesa do juri
para apresentar-se com o seu cdo, sem coleira, trela, nem agaime. Ele indicara o comprimento e as alturas
iniciais escolhidas para os saltos. Dira ao juiz se a chamada a distancia do céo sera a voz ou ao apito.

No grau Ill, o condutor escolhera um envelope, para o seu cdo, onde se encontra registado a natureza do
primeiro ataque em fuga. Sem o abrir, ir4 entrega-lo ao juiz que, até ao momento imediatamente apés a partida
do céo, sera o Unico a saber se trata-se do ataque verdadeiro ou do interrompido (ver processo na descrigao
dos ataques). O juiz deve indicar na folha de pontuagbes antes de comecar o exercicio a ordem do ataque
interrompido (1° ou 2°) excepto no caso em que seja  m dois a julgar. Nesse caso, os dois juizes estardo
informados do sorteio do ataque.

Nos graus Il e Il o condutor escolhera numa outra caixa, de costas para 0 cdo e sem 0 apresentar ao cao,
um bloco de madeira numerado destinado ao exercicio da busca de bloco, ficard com ele nas méos durante 5
segundos no maximo, sem qualquer outro manuseamento ou odor adicional e o colocard num dos seus
bolsos que devera estar vazio. E proibido colocar as m&os no bolso até ao momento da colocagéo do
bloco, de costas voltadas para o céo.

2 — Instrugbes de posicionamento comuns a todos os exercicios

O condutor coloca-se a disposi¢cdo do comisséario que o conduz ao local do pré-posicionamento, cerca de 3
metros do local de partida de cada exercicio. Um pré-condicionamento do exercicio ao cao € permitido a trés
metros do ponto de partida. Devera ser discreto e rapido, e ndo podera ser feito apds o som da buzina que
anuncia o posicionamento de partida. Um primeiro toque da buzina do juiz autoriza o posicionamento no local de
partida. Se ndo for respeitado o primeiro toque de buzina pa ra o posicionamento de partida, o condutor
terd uma penalizagdo de 2 pontos na AG. O Condutor tera 30 segundos, cronometrados pelo juiz, para
posicionar o seu céo. Para além desses 30 segundos, o exercicio € anulado. O condutor tem direito apenas a
um comando de posicionamento (sentado, deitado, em pé, de acordo com os exercicios). De seguida podera
dar um comando de fixagdo (facultativo), por exemplo: ndo mexe, quieto, fica. A repeticdo de qualquer um
destes comandos (de posicionamento ou de fixagdo) é considerada como um comando suplementar com uma
penalizacé@o de 1 ponto. Para além de 5 comandos suplementares, o exercicio serd anulado, mesmo que esteja
dentro dos 30 segundos concedidos para o posicionamento.

Assim que o condutor e 0 c8o estejam nas suas respectivas posicdes, o juiz daré o sinal de partida do exercicio
e o condutor utilizara o comando de partida apropriado, que podera ser precedido pelo nome do cdo. Qualquer

comando irregular podera resultar numa penalizagao.

3 — Comandos de chamada no fim de um exercicio

Sao de dois tipos, chamada a distancia e chamada de perto (1 metro). A chamada de perto é considerada como
um comando de junto.

Todas as chamadas a distancia podem ser feitas a voz ou por apito. O condutor devera indicar ao juiz, durante a
apresentacdo, o modo de chamada & disténcia escolhido e este deve manter-se, sob pena de penalizagéo.
Todas as chamadas de perto devem ser feitas a voz.

Sejam elas a voz ou por apito, as chamadas devem ser breves e ditas de uma sé vez. Um comando
desdobrado, isto é com intervalo entre silabas ou palavras, é considerado como um comando suplementar e
penalizado como tal.
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Um Unico comando de chamada é autorizado. Todo o comando de chamada suplementar é penalizado (ver
tabelas de cada exercicio). No caso de um cdo desobediente, que requer comandos adicionais, o condutor
perdera pontos na atitude geral.

Da mesma forma, o cdo que fica a morder mais de 5 segundos no final do exercicio de mordida (seja chamado
ou nao), perde os 10 pontos atribuidos ao regresso sem contar eventualmente os pontos de atitude geral a
disposicéo do juiz.

O cao que nao regresse junto do condutor no tempo previsto, perde igualmente os 10 pontos atribuidos ao
regresso nos exercicios de mordida. No grau I, o condutor podera deixar o cdo em posicédo de vigia, em vez de
o chamar no fim do ataque. O juiz devera ser informado dessa escolha durante a apresentagao.

Se um c&o néo solta dentro dos 30 segundos do 1° co  mando do condutor nos ataques langados, o juiz
pedirad que se dirige junto ao cao, lhe coloque atr ela e abandone o recinto. Se um condutor se desloca r,
sem autorizagdo, para obter a cessagdo apds o0 1° co mando em qualquer exercicio de mordida, o juiz
pedira que coloque o céo atrela e se retire dorec  into. Nessas duas situagdes o céo sera desclassific  ado
da competicéo e perdera todos os pontos adquiridos. Na sua caderneta de trabalho sera inscrito "Nao

qualificado - desclassificado".

4 — Prescri¢cles gerais

Atitude geral:

Se 0 juiz considerar que a execugdo de um exercicio deixe a desejar, ele aplicara uma penalizagdo que podera
ir até aos 10% dos pontos obtidos do exercicio em questao. Isto aplica-se também no caso de um concorrente
ter um comportamento incorrecto antes, durante ou apos o seu percurso. A penalizagdo serd ao seu critério.
Qualquer intervengdo por parte de um concorrente junto ao juri durante o seu percurso, com excepgdo de
informacdo de uma ma disposicdo do mesmo ou do seu cdo, € estritamente proibida. Isto resulta numa
penalizacéo de 10 pontos na atitude geral e a exclusdo do concurso caso reincida.

As penalizagfes na atitude geral serdo deduzidas da totalidade dos pontos obtidos pelo concorrente.

Em caso de incidente grave, o juiz podera excluir o concorrente e confiscar a sua caderneta de trabalho. Devera

fornecer um relatério detalhado dos factos a sub-comissao de Mondioring, assim como ao presidente do C.P.C.

CondicGes de participagdo em provas de Mondioring:

O condutor do céo tem de possuir uma caderneta de trabalho, emitido pelas autoridades responséaveis do seu
pais. Todas as ragas de cées sdo admitidas. O c&o deve possuir um pedigree emitido por uma entidade canina
reconhecida pela F.C.I. Para se iniciar numa prova de Mondioring, o cao deve ter no minimo 12 meses. Todos
os caes devem ter um teste de sociabilidade reconhe  cido e um boletim de saude.

Antes de poder competir em grau lll, o co devera passar pelas seguintes etapas:

- Qualificar-se no grau | obtendo 2 vezes 160 pontos no minimo sobre 200,

- Qualificar-se no grau Il obtendo 2 vezes 240 pontos no minimo sobre 300.

Se o condutor quiser, podera permanecer em cada nivel o tempo que desejar. Sempre que um céo participando
no grau lll, ndo consiga atingir 300 pontos, o condutor esta autorizado de apresenta-lo no grau Il as vezes que
desejar.

Um cao de ring poderd iniciar-se em Mondioring no grau que ele pratica no seu pais. Um cao de ring que
participa ao mais alto nivel de competicdo nacional do seu pais tem de comecar directamente no grau lll de
Mondioring.

Seguindo as directivas da F.C.l., os machos que participam em provas de Mondioring devem ter dois testiculos
de aparéncia normal, completamento descidos.

A partir do momento que o campo da prova esteja preparado, 0 acesso aos concorrentes € proibido, sob pena
de excluséo do concurso.
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O uso de aparelhos elétricos, coleiras de forga, et c. dentro do recinto do evento, no parque de

estacionamento, etc. levara a desclassificagdo nac  ompeticdo.

Organizagéo de provas:

Os grupos que desejem organizar provas, devem tomar o maior cuidado na sua preparacéo sem negligenciar
nenhum detalhe.

Devem informar, sempre que possivel, os 6rgaos de coordenagdo de outros paises, a fim de beneficiar de uma

participagdo estrangeira.

Juri para provas:

O jari sera composto por um ou mais juizes qualificados ajudados na sua funcéo pelos H.A. seleccionados.
Tempo de julgamento por um Unico juiz: 9 horas por dia.

O clube deveréa igualmente escolher um comisséario de campo que conhe¢a o programa e o desenrolar das
provas.

Um ou dois secretarios competentes sdo indispensaveis para o bom funcionamento do secretariado. Uma mesa
de apoio para o juri que sera colocada de forma a que 0s juizes possam ter acesso a mesma, sem perder de
vista o trabalho que se realiza no recinto.

A organizagdo devera assegurar a participacdo de duas pessoas responsaveis pelas manobras dos saltos e

pela recusa de alimentos, entre outros...

Recintos para provas:

As dimensdes do recinto de competicdo deverdo ser no minimo de 60 x 40 m e ter uma area maxima de
5000 m2. O solo ndo deve ser rigido, isto €, nem pavimentado, nem em alcatrdo. Todos os cuidados devem ser
tomados para garantir que ndo haja nenhum objecto no chdo que possa ferir o cdo. O recinto deve ser
obrigatoriamente vedado devidamente até ao solo . Para aceder ao campo, pelo menos duas entradas sdo
necessarias, uma para os condutores acompanhados pelos seus cées, a outra para os H.A.

O recinto poderd integrar aderegos correspondentes a um tema escolhido pelo organizador.

O organizador é responsavel pela marcacdo do campo. A partida de cada exercicio sera marcada. Para o
exercicio da "guarda de objecto", dois circulos concéntricos deverdo ser marcados, 0s raios serdo de 2 e 5
metros. Para os saltos, deverdo ser feitas marcag6es em esquadria no chado a frente de cada salto, contra a
palicada, contra o salto em comprimento e a frente do salto vertical. Para os exercicios de “deitado sob
distracgOes na auséncia do condutor” e da “recusa de alimentos”, devera existir uma abertura no esconderijo do
condutor para que ele possa ver seu cdo durante o exercicio. Para o exercicio do “envio em frente”, uma linha
de 20 m de comprimento sera tragada paralelamente a partida e delimitada por dois pinos (ou sinalizadores)
colocados em cada extremidade. A 5 metros dentro dos pinos, serdo marcadas duas perpendiculares com um
metro e que definem a zona de trespassamento ideal. O eixo da trajectdria estar4 na posicdo intermédia do
recinto (diagonal proibida) e livre de obstru¢des ou objectos que atraem o c@o. As marcas (pinos e bandeiras)

podem ser substituidas com elementos decorativos.

Apoio logistico de provas:

A organizacdo ira colocar a disposicéo dos juizes:

- 6 acessdrios para o ataque.

- Um obstaculo para o ataque frontal com bastéo (ver regulamento).

- 6 esconderijos para a procura do H.A., mais um esconderijo mével

- 3 saltos (conforme desenhos técnicos do regulamento).

- 6 objectos para a busca de objecto langado (ver lista no regulamento).
- Comida para a recusa de alimentos (ver regras).

- Blocos de madeira para a busca (15 x 2 x 2 cm).
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- 2 revolveres com cartuchos de 9 mm ou de 6mm tripla carga.

- Bandeiras necessarias para o ataque em fuga interrompido.

- Folhas oficiais de pontuagéo.

- 1 a 2 distracgdes para o exercicio de deitado sob distrac¢des na auséncia do condutor.

- 3 a 4 objectos usuais para a guarda de objecto, de preferéncia relacionado com o tema da prova.

O objecto para o exercicio da “busca de objecto langado” e os acessorios dos ataques serdo seleccionados pelo
juiz na manha da prova. Para os exercicios da “guarda de Objecto” e do “ataque com acessorios”, o juiz deve ter
atencdo, aquando da passagem do cdo em branco, ao uso do acessorio. (Este nunca deve assemelhar-se ao
objecto a guardar)

O organizador também ird colocar a disposicdo um cdo em branco para cada nivel e para cada dia da
competicdo. Para a sinalizag&o sonora, a organizacao tera a disposic¢ao do juiz uma buzina. O apito seré usado,
exclusivamente, pelos Condutores.

Devera ser instalado um local, que possa ser fechado , para os H.A. de modo a poderem abrigar-se, quando
nao tém de intervir no trabalho dos caes. Este local devera estar localizado a uma distancia de pelo menos 5 m
do recinto da prova, de modo que os caes nédo suspeitem da presenca dos H.A.

Nenhum recipiente com agua, podendo incentivar o cdo a deixar o seu trabalho, podera ser colocado
no recinto da prova ou na sua proximidade imediata. Fora de campo, havera um local para que o
condutor e 0 seu cdo se possam esconder, durante a preparagéo do exercicio da procura do H.A. Um recipiente
com agua serd disponibilizado de modo a que o cdo possa beber, se o condutor assim o desejar.

Sorteio:

A organizagao ira realizar um sorteio para decidir a ordem de passagem dos participantes. Podera haver um
sorteio para definir a ordem dos exercicios. O sorteio para a ordem dos exercicios é opcional (estejam os
participantes presentes ou ndo) e fica ao critério dos juizes. Os exercicios de "mordida" nunca poderdo comecar
com uma procura do H.A., nem com um ataque em fuga na grau lll.

A posicdo de partida (sentado, em pé, deitado) para o exercicio das “posi¢Bes a disténcia” também sera
sorteada. Outro sorteio facultativo ir4 decidir se, na auséncia do condutor, o cdo deve manter a posicao

"sentado" ou "deitado".

C&o em branco:
E obrigatério passar um cdo em branco, para cada um dos niveis, antes do inicio da prova. Os participantes
devem estar presentes na passagem do c&o em branco.

Comida para a recusa de alimentos:
Devera haver uma diversidade de alimentos, de tamanho razoavel (do tamanho maximo de um punho). Podera
ser utilizado carne crua ou cozida, cabecas de peixe, queijo, bolos secos, agucar, etc. A evitar qualquer tipo de

0Ss0s, carcagas, carne de porco crua (risco do viru s Aujeszky).

Bastéo:

O bastdo sera obrigatoriamente em cana de bambu de 60 a 80 cm de comprimento, com um diametro
compreendido entre 20 e 30 mm e dividido em cruz em 3/4 do seu comprimento. Nao deve abrir-se em leque
durante a barragem.

Fato:
O Fato deve proteger eficazmente o H.A., ele deve s er flexivel, permitir movimentos faceis e correr co m
agilidade.
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O Fato ndo pode ser ridiculo, ndo deve ter as manga s muito largas, nem ser muito duro de forma a
impedir a mordida do céo.

Ele deve permitir ao cdo uma mordida de pelo menos 7 cm de profundidade e a espessura do fato na
boca do céo deve serde 3a 5 cm.

E proibido ao H.A. de alterar o seu fato durante um  a competi¢io em funcéo do cdo

Comandos:
Os comandos sdo dados de acordo com o regulamento e podem ser dados na lingua do pais de origem do

condutor. Todo o comando desdobrado, isto € com intervalo ent re silabas ou palavras, de envio,
chamada ou permanéncia sera considerado um comando suplementar.

Folhas de julgamento:

Devem estar de acordo com o modelo oficial e incluir todas as informagdes relativas as provas. Esta prevista
uma folha para cada um dos graus. Em cada prova, devera haver para cada céo, um original e duas cépias. O
original é dado ao juiz, uma cépia é dada ao concorrente quando os resultados forem anunciados, uma segunda

cOpia ficaré para a organizagao.

Fungbes e deveres dos juizes:

Os juizes habilitados a julgar uma prova, sdo designados pela entidade oficial de cada pais participante. Se o
jari € composto de varios membros, terdo de julgar em conjunto e ndo separadamente. Eles devem conhecer e
cumprir perfeitamente o regulamento.

Os juizes séo responséaveis pelo desenrolar da prova, eles terdo total liberdade de apreciagdo e em particular,
moldar o trabalho dos seus H.A. em fungdo dos graus I, Il e Ill. Eles deverdo aplicar as penaliza¢des previstas
pelas faltas bem definidas, na mais estrita leitura do regulamento. Cada penaliza¢éo corresponde a uma falta,
ou uma falha do céo, ou uma infraccdo cometida pelo condutor. Essas penaliza¢cdes devem ser conhecidas por
todos os condutores, até mesmo 0s novatos, que nao podem ter a pretensdao de competir sem ter tomado
conhecimento do regulamento e das suas prescri¢des.

As decisdes do jiri sdo soberanas em todos 0s casos nao previstos no regulamento. Apenas os juizes tem o
poder de dirigir as provas. Todos os exercicios devem ser executados seguindo as suas indicacdes, eles darao,
por meio de uma buzina, o sinal para o inicio e fim de cada exercicio. Os juizes devem assegurar que todos o0s
exercicios sejam realizados da mesma forma para todos os cées, a igualdade de circunstancias devem ser as
mesmas para todos os concorrentes. Apds cada exercicio, 0 juiz anunciara imediatamente a pontuagdo, de
forma audivel para o publico. Os Juizes somardo a totalidade de pontos obtidos pelo céo e assinardo a folha de
julgamento. Apds a passagem do cao, a folha sera afixada durante o quarto de hora seguinte.
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IV — Exercicios de Obediéncia

1 — Andamento ao lado sem trela 6 pontos

Descri¢éo do exercicio

Veja as Instrugdes comuns a todos os exercicios.

O condutor seguird um percurso (esse percurso deve ser simples), previamente memorizado, indicado pelo juiz
ou pelo comissario ao cdo em branco, que inclua trés mudancgas de direcgdo em angulo recto ou agudo, uma
meia volta e duas paragens. Nas paragens, as posi¢fes séo livres. Os arranques e paragens serdo executados
ao sinal do juiz. Se o condutor enganar-se no percurso, é considerado erro de percurso, penalizando a atitude
geral (AG). Se este erro permite evitar uma dificuldade, o condutor perde todos os pontos. N&o se pode dar

nenhum objecto para as maos do condutor.

Penalizacbes:

O cédo adianta-se, afasta-se ou fica para tras ligeiramente, por falta

(seja em linha recta ou em angulo, nas paragens ou nas meias voltas) "05

O céo abandona ou ndo acompanha o condutor -6

O condutor engana-se no percurso (falta ligeira) - AG

O condutor engana-se no percurso e evita uma dificuldade -6

2 — Quieto sob distrac¢des na auséncia do condutor 10 pontos

Descri¢do do exercicio

Veja as Instru¢Bes comuns a todos 0s exercicios.

- O céo ser4 colocado no chdo ou numa superficie estavel e fixa, suficientemente espagosa para o céo, no local
indicado pelo juiz, na posicao de deitado para os graus | e Il. No grau lll, a posi¢cdo podera ser sorteada -
facultativo (sentado ou deitado). O juiz pode alterar o local durante a prova de acordo com as condiges do
terreno e das condi¢gbes atmosféricas.

- A auséncia do condutor sera de um minuto, a contar a partir do momento que entrar no esconderijo designado.
O condutor ndo pode virar-se para tras no caminho para o esconderijo, nem na sua entrada.

- Durante a auséncia, ira ocorrer uma distragdo (os barulhos repentinos sdo autorizados) , face a qual o cdo
deve permanecer indiferente, sem se mover ou mudar de posi¢édo. A distracgdo sera proporcional ao grau. Ela
nunca tomara a forma de uma agressédo, ou de uma provocacédo, a intervencdo do H.A. é proibida. Ela nunca
deve ter lugar a menos de 5 metros do cé&o no grau Ill e a menos de 10 metros nos graus | e Il.

Penalizacbes:

O cdo muda de posic¢éo durante o minuto de auséncia do condutor. -10
O cdo muda de posicao durante o trajecto do condutor para o esconderijo -10
O cé&o move-se, sem mudar de posi¢do, por metro -1

O Céo muda de posi¢éo durante o regresso do condutor -2

O Condutor mostra-se ao céo durante o exercicio -10
Qualquer comando irregular -10
O condutor vira-se ou olha para o seu cdo durante o trajecto (ou a entrada) do esconderijo -10
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3 — Envio em frente 12 pontos

Atribuicdo de pontos:

Na zona ideal (central) 12 pontos
Entre os pinos e perpendiculares 8 pontos
Fora dos pinos 4 pontos

Caracteristicas do exercicio

O cao deve trespassar uma linha de chegada, paralela a partida e com 20 m de comprimento, limitada por dois
pinos (ou sinalizadores) colocados em cada extremidade. A 5 metros dentro dos pinos, duas perpendiculares
com 1m sdo tragadas para definir a zona ideal a trespassar. Estas marcas podem ser substituidas por
elementos decorativos. O percurso estara livre de qualquer obstaculo ou ob  jectos e respeitara os eixos
ortogonais. Deve evitar-se utilizar marcos de sinal  izagcdo que possam ter um caracter provocativo e
susceptivel de atrair o cédo (bolas, brinquedos...). A linha sera localizada a 20, 30 ou 40 m, da partida, de
acordo com o grau (I, II, 11).

Descri¢éo do exercicio

Veja as Instru¢Bes comuns a todos 0s exercicios.

- O céo sera colocado atras da linha de partida, sobre um ponto marcado por uma perpendicular central.
- Ao sinal do juiz, o condutor dara o comando de "em frente", o cdo deve ir a direito e cruzar a linha de chegada.
- Quando o céo cruzar a linha de chegada, o condutor ira chama-lo de volta para junto dele. O tempo permitido
para o regresso é de 20 segundos. Se houver um comando antes de cruzar a linha e que o céo continue e
cruze a mesma, sera considerado um comando suplemen  tar (-4). Se o céo cruza a linha e o condutor
tardar a chama-lo -AG.

Penalizacdes:

Comando dado por voz e gesto -2
Comando de envio suplementar, cada -4
O céo vai em ziguezague, por angulo -1
O céo antecipa o regresso (ou blogueia) antes do comando, cada falta -2

Partida antecipada:

a) antes da autorizacao do juiz -4

b) depois da autorizagdo do juiz -2
O cédo nao cruza a linha de chegada -12
Chamada suplementar (uma Unica) -2
O cédo nao regressa dentro dos 20 segundos permitidos -12
O céo regressa vagabundeando -1AG
O condutor tarda em chamar o céo -1AG
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4 — Posicdes Graus Il e lll 20 pontos

Grau | 10 pontos
Atribuicdo de pontos: Grau: | el
Pelas 3 (3x3p), ou 6 (6x3p) posicdes executadas 9p 18p
Pela chamada para junto do condutor no fim do exercicio 1p 2p

Exemplo: Céo no grau Il
- Senta, deita, de pé bons = 9 — 1 metro por adiantar =8
- Deita bom, e regressa para junto do condutor =3
- Total da pontuacéo =11

Caracteristicas do exercicio

O exercicio é executado com o cdo no solo, o cdo e o condutor devem ver-se obrigatoriamente, a uma distancia
de 5, 10 ou 15 m, dependendo do grau I, Il ou Ill. O nome do céo antes da posi¢&o é tolerado, mas deve ser dito
de uma vez juntamente com o comando (caso contrario, € considerado duplo comando). O comando pode ser
precedido pelo nome do c&o. O juiz deve fazer a distingéo entre o avango nas po  si¢des (-1 por metro) e um
regresso antecipado, sancionado pela totalidade dos pontos restantes do exercicio.

Para cada posicdo, o condutor tem direito a dois comandos adicionais. Se apds esses dois comandos
adicionais, o cdo ndo executar a posigdo, o exercicio é terminado, mantendo-se os pontos adquiridos até ai. O
mesmo vale para a posi¢éo inicial, se o cdo ndo a mantiver, obrigatoriamente sera dado novo comando (dois
comandos adicionais autorizados). O cdo que antecipa a posi¢éo, fica com uma posi¢do a menos (a que ele
deixou). Pode, eventualmente, perder outra, se a que ele tomou corresponde a posicdo seguinte. Para evitar
gue o cao cumpra as indicag6es dadas num tom de voz muito alto pelo Comissério, propde-se a utilizagdo do
sistema do tridngulo de sinalizacao, utilizado no Obedience, onde cada face indica uma posigéo representada
por um diagrama. (ver figura abaixo).

E especificado que enquanto 0 comissario ou o juiz ndo indique a proxima posigdo, o cdo tem de manter

a sua posicdo. Se ele a abandona, o condutor deve d ar novo comando. Se a proxima posicdo é a
indicada, e que o cdo se mexa assumindo a posicdo s  eguinte (indicada) antes do comando, ele perde

essa posicao por ela ser antecipada.

Descri¢do do exercicio

Veja as Instrugdes comuns a todos os exercicios.

Posicionamento: o condutor posiciona-se com o seu c&o sentado no ponto de partida, da o comando da posicao
inicial ao sinal do juiz e afasta-se depois de dar o comando de fixacdo. Se o condutor n&o respeitar o sinal do
juiz (-1 AG).

O Condutor deve sempre ser capaz de ver seu céo durante a execuc¢ado do exercicio.

- Inicialmente, o céo vai ser colocado sentado, em pé ou deitado, segundo a indicagdo do juiz.
- No nivel I, as trés posicBes serdo executadas uma vez cada. No grau Il e lll, as trés posi¢Ges serdo
executadas duas vezes cada, na ordem ditada pelo Comissario.
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Penalizacbes: Nivel: I el
O cao muda de posicao inicial -2 -2
O cao ndo executa a posicao pedida -3 -3
O céo desloca-se, por metro -1 -1
C&o que roda sobre ele mesmo a cada posi¢éo -AG -AG
Céo que avanga 1/2 metro (exercicio imperfeito) -05AG | -05AG
C&o que avanga 1/2 metro e que recua para o seu lug ar -AG -AG
Condutor que nao posiciona 0 seu cao em senta e/ou gue ndo respeita o sinal do -1 AG -1 AG
juiz.

O cao regressa ao condutor antes do fim do exercicio, perde os pontos da chamada, -1 -2
mas mantém os pontos adquiridos por posi¢des executadas (deducao feita, nas

tomadas de posi¢des, dos metros que o cdo adiantou)

Nenhuma distragéo serd executada durante este exercicio.

5 — Recusa de alimentos Graus Il e lll 10 pontos

Grau | 5 pontos
Caracteristicas do exercicio
Seis diferentes tipos de comida serdo colocados sobre o solo, nos graus Il e lll, ao critério do juiz. Ndo havera
comida no chado no grau |. N&o utilizar ossos (perigoso) e carne de porco crua (risco de virus Aujeszky).
E proibido colocar comida no chdo a menos de 5 m dos blocos de madeira no exercicio da busca do bloco ou
na zona dos 5 metros da busca de objecto langado . Bem como dentro do circulo de 2 m que delimita o
exercicio da guarda de objecto. A recusa de alimentos € um exercicio por si s6, que ndo pode ser executado

durante outro exercicio.

Descri¢éo do exercicio

Veja as Instrugbes comuns a todos os exercicios. O ponto de partida do exercicio: o cdo é colocado n a
posicdo de deitado. Se o cdo muda de posicdo para s enta na apresentacdo do 1° alimento, ndo ha
penalizacéo.

- Haverd um Unico bocado de comida langado no grau | e dois bocados lancados ou apresentados no grau Il e
Il (separadamente ou ndo) durante o trabalho de obediéncia, no momento e local designado pelo juiz.
- Serdo 0s mesmos para todos os caes.

- O objectivo ndo é enganar o céo (ndo colocar comida em areas de trabalho, no local de aterragem dos saltos,
na zona da meta do exercicio "envio em frente" ) Se um alimento cai na boca do cdo que se encontra
aberta nesse preciso momento e que 0 cdo O cuspa = ndo ha penalizacédo; se o cdo come ou lambe o

alimento = 0 no exercicio.

Penalizagbes: Grau: I el
O cao lambe, come, ou apanha com a boca o alimento (langado ou colocado no chéo) -5 -10
O céo afasta-se de um bocado de alimento langado, por metro -1 -1
O condutor intervém ou interfere. -5 -10

O cao afasta-se de um bocado de alimento langado, até 3m = -1 por metro; mais de 3 metros = 0 no exercicio.

Desloca-se no regresso do condutor ‘ -2 | -2

Regulamento de Mondioring 15




6 — Busca de Objecto lancado 12 pontos

Caracteristicas do exercicio

O tempo concedido para trazer o objecto é de 15 segundos.

O objecto seré sorteado de forma aleatéria, ou escolhido pelo juiz, antes do inicio da prova, na lista apresentada
ao juiz: halteres, quilha, churro, garrafa de plastico (sélida se contém agua), sacos, pneus de carrinhos de
bebés, etc... Esses objectos deverdo permitir que o cdo consiga agarra-los com a boca e ndo podem pesar mais
de 1 kg. Objectos de vidro ou de metal séo proibidos. Nenhum outro objecto serd colocado num raio de 5 m
porque, entdo, seria considerado um exercicio de identificacéo. Os bocados de alimento também s&o proibidos.
O condutor ndo pode mover seus pés até que ele tenha o objecto nas suas maos.

O regulamento prevé um objecto. Nota: um par de sapatos atados de forma compacta pode representar
logicamente um Unico objecto, mas devemos permanecer razoaveis.

O céo tem direito a reajustar/abocanhar o objecto trés vezes antes de perder um ponto por mastigar.

Descri¢éo do exercicio

Veja as Instrugdes comuns a todos os exercicios.

- Ao sinal do juiz, o objecto deve ser lancado pelo menos a 5 m do céo.

- Apo6s autorizagdo do juiz, o condutor pode pedir ao céo para buscar o objeto. Um Gnico comando é permitido.
- Um comando breve para pedir ao cao para entregar o objeto é permitido, por exemplo, "da"

- O condutor move-se apos a partida do cdo = Ndo h4d  penalizacéo

- O condutor move-se no regresso do cdo: é consider  ado comando irregular = -12

- O condutor deve aguardar o som da buzina indicando o fim do exercicio para sair do seu lugar.

Penalizagbes:

Comando suplementar ou irregular -12
Comando dado por voz e gesto -2
O céo traz o objecto fora do tempo permitido -12
Partida antecipada:

a) antes da autorizag&o do juiz -4

b) depois da autorizag&o do juiz -2
O céo mastiga ou brinca com o objecto -1
O céo deixa cair o objecto ao trazé-lo, por falta -1
O objecto é entregue sem o cao estar sentado -1
O cao deixa cair 0 objecto aos pés do condutor e este tem de apanha-lo -2 + -1AG (total -3)
O condutor move-se no regresso do cao -12
O condutor move os pés para apanhar o objecto -12
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7 — Busca do bloco Graus Il e lll 15 pontos

Caracteristicas do exercicio

Tempo concedido: 1 minuto

O objecto usado sera um pequeno bloco de madeira virgem numerado, com 15 cm de comprimento (para caes
de mandibula larga) e com 2 cm de secgéo, escolhido pelo condutor entre outros idénticos, todos numerados. O
condutor pega o bloco no inicio da sua prova e o segurara nas suas maos por 5 segundos no maximo . O
condutor coloca esse bloco no bolso vazio, sem qualquer manipulagdo ou odor suplementar e sem o
apresentar ao cdo, durante a apresentagdo & mesa do Juri, indicando o nimero ao juiz. Todos os concorrentes
terdo em seu poder o bloco com a mesma duragdo de tempo. Outros blocos idénticos, ndo numerados, estdo
destinados a ser colocados perto do bloco do concorrente. O bloco deve ser colocado no solo, de costas
voltadas para o c&o, sem que este o veja. E proibido colocar a m&o no bolso até ao momento on de deve
colocar o bloco de costas voltadas para o cdo. Dura  nte este exercicio o objecto utilizado na "busca de
objecto langado" tem de estar fora do alcance doca  o.

O bloco tem de estar logicamente acessivel. Nenhuma distracéo é permitida durante este exercicio. Como para
o0 exercicio da busca de objecto langado, ndo pode haver outros objectos ou alimentos a menos de 5 metros, a
ndo ser que fagam parte da decoragdo. Os blocos de distrac¢do que tenham sido agarrados por outro céo,
devem ser substituidos. Os blocos de distracgdo seréo colocados numa bandeja no final do exercicio para evitar

0 excessivo manuseio.

Descri¢éo do exercicio

Veja as Instru¢Bes comuns a todos 0s exercicios.

- O condutor colocara o cao no local especificado pelo Comissério antes de ir colocar o bloco, a vista do céo, a
30 m, num quadrado ficticio com um metro quadrado. O condutor coloca o bloco, de costas voltadas para o cédo.
- Enquanto o condutor regressa ao cao, outros blocos idénticos, ndo numerados, sdo depositadas junto ao
primeiro (25 cm no minimo) dentro do quadrado. O nimero de blocos (3, 4) sera proporcional ao nivel (Il, Il).
- Ao sinal do juiz, o condutor ird enviar o cdo em busca do objeto, usando o comando "busca e traz". Um (nico
comando a voz é permitido. O condutor tem o direito de fazer com que o cdo cheire as suas maos, antes de dar
o0 comando, para que este entenda a natureza do exercicio pedido.

- O condutor move-se apos a partida do cdo = Ndo h4d  penalizacéo

- O condutor move-se no regresso do cdo: é consider  ado comando irregular = -15

- O condutor ndo pode mover os seus pés até que ten  ha o bloco nas suas maos.

- O cao que traga 2 blocos na boca (0o bom + outro) obtém a pontuagdo (com a dedugdo dos pontos
eventualmente perdidos) e - AG pelo 2° bloco.

- O condutor entregara ao Comissario o bloco trazido pelo céo, para ser verificado pelo juiz.

Penalizacdes:

O condutor mostra o bloco ao céo -15
Comando dado por voz e gesto -2
Comando suplementar de envio -15
O céo nao traz o bloco ou traz fora do tempo permitido -15

Partida antecipada:

a) antes da autorizacao do juiz -4
b) depois da autorizagdo do juiz -2
O céo mastiga -1
O céo deixa cair o bloco ao trazé-lo, por falta -1
O bloco é entregue sem o cao estar sentado -1
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O cao deixa cair 0 objecto aos pés do condutor e este tem de apanha-lo

-2+ -1AG

(total -3)

O cédo abandona o seu lugar (para além de um raio de 2 m) antes do regresso do Condutor -15
O céo desloca-se num raio de 2 m, por metro -1

O céo traz o bloco errado -15
O condutor move-se no regresso do cao -15
O condutor move os pés para apanhar o objecto -15
O condutor coloca as méaos no bolso antes de chegar ao local onde deve colocar o bloco

ou ele mostra o bloco ao céo 1o
O condutor coloca o bloco de forma faltosa (sem est  ar virado de costas para 0 cao) -15

O condutor manipula o bloco de forma ndo autorizada ou da um odor suplementar ao 15

bloco
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V — Exercicios de saltos

No grau |, o Condutor pode escolher um dos trés saltos. Ele ir4 anuncia-lo ao juiz durante a apresentacéo. No
grau ll, o salto em altura (20 pontos) é obrigatdrio, mas uma escolha pode ser feita entre a palicada (2,10 m =15
pontos) e o salto em comprimento (3,50 m = 15 pontos).

Veja as Instru¢Bes comuns a todos 0s exercicios.

As seguintes directrizes aplicam-se a todos os trés exercicios de salto (palicada, salto em comprimento, salto
em altura).

- O condutor coloca o cdo em posi¢do a distancia que lhe convém do obstaculo.

- O condutor tem o direito, durante a passagem do c&o em branco, de calcular o local das partidas. Depois disso
ja ndo o pode fazer, sob pena de perder os pontos atribuidos.

- Ir& colocar-se rapidamente, a esquerda ou direita, no sinal tracado no chdo para este propdsito contra a
palicada, contra o salto em comprimento e em frente a lateral da estrutura do salto em altura.

- O condutor n&o pode tocar no salto (apoiando-se contra a palicada...)

- Se 0 cdo abandona o seu lugar antes da sua tentativa de salto, e o condutor é obrigado a recoloca-lo em
posicéo, seré considerado um ensaio falhado mais uma penalizacéo.

- Na totalidade, o cdo tem direito a trés tentativas para a palicada e para o salto em comprimento, que sdo
constituidos apenas por uma ida.

- Para o salto em altura, o céo vai ter um total de trés ensaios para a ida ou a volta. Em caso de falha ou recusa
a voltar, o condutor ira recolocar o cdo a uma distancia/local de onde ele possa saltar , antes de regressar a
sua posi¢do em frente ao salto e tera de aguardar o sinal do juiz para dar o comando ao cdo. No salto em
altura os comandos de imobilizac@o sdo apenas autor  izados nos saltos da ida. No salto de regresso, ndo

ha comando de imobilizagao, o cdo deve colocar-se e  m posi¢do de junto.

- Em caso de falha, independentemente do salto, o condutor ndo pode solicitar uma altura inferior ou superior.

- O comando de salto é dado apenas a voz. Qualquer gesto ou movimento de corpo que acompanhe o comando
sera penalizado. Mas o condutor pode seguir o cdo com o olhar, numa atitude natural, sem ficar rigido. Todo o
comando desdobrado (isto € com intervalo entre sila bas ou palavras) no salto sera penalizado de um
comando de envio suplementar (-5).

- Antes de se posicionar junto ao salto, se o condu tor faz um gesto de envio de uma bola, sera
considerado como sendo treino = perde todos os pont os do exercicio.

- Apos a autorizacao de envio, se o condutor fizer um comando de gesto breve e de voz (-2).

- Um gesto prolongado sera considerado como um coma ndo suplementar de envio (-5).

- Ap6s a execugdo do salto (qualquer que seja) o condutor tem direito a um comando (opcional) de regresso em
posicéo de junto ou de bloqueio por trds do obstaculo. Se o Condutor der um comando de bloqueio, ele deve
obrigatoriamente ir buscar o cdo, caso contrario, o cao terd 10 segundos para regressar para junto dele, com ou
sem um comando, caso contrario, sera penalizado. Se der o comando de regresso, ele pode fazé-lo a voz ou ao
apito, mas tera de ser o mesmo para todos os saltos (ver forma de chamada a distancia escolhido aguando

da apresentagéo).

- Também sera penalizado se ele nao ficar quieto atrds do salto apesar do comando. O condutor terd de
aguardar o som da buzina a anunciar o fim do exercicio para sair da zona do obstaculo.

- Se o céo ficar quieto sem tomar a posigdo pedida pelo condutor, este ndo perdera pontos.

- O condutor ndo pode apresentar o salto ao seu cao.
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1 — Palicada 15 pontos

Alturas regulamentares e pontuagao

Altura (m) 1,80 1,90 2,00 2,10 2,20 2,30
Grau | 15

Grau I 12 13 14 15

Grau Il 5 7 9 11 13 15

No grau I, Altura Unica de 1,80m = 15 pontos

Caracteristicas do exercicio

A palicada é constituida, na parte inferior de um painel fixo, até 1 m de altura, seguido de tabuas sobrepostas
com 10 cm de altura cada, e de 27 a 30 mm de espessura, ndo aplainadas. A palicada podera ter de 1,50 m a
1,90 m de largura. Ela sera provida de uma rampa (de tabuas) na parte posterior para o cao descer, fixas na
estrutura da paligada na vertical a uma altura de 1,70 m e na horizontal junto ao solo a uma distancia de 1,20 m
da perpendicular.

Umas ripas colocadas de 30 em 30 centimetros irdo travar a descida do cdo. Esta rampa servira de apoio a
palicada. Para que ela possa ser movida facilmente, convém ser constituida por uma estrutura desmontével, em

forma de T invertido. Ndo ha salto de regresso, por isso nédo é enclausurada.

2 — Salto em comprimento Grau lll 20 pontos

Graus l e ll 15 pontos

Comprimentos regulamentares e pontuacéo

Comprimento (m) 3,00 3,50 4,00
Grau | 15

Grau Il 10 15

Grau Il 12 16 20

No grau I, comprimento Unico de 3,00m = 15 pontos

Caracteristicas do exercicio

Este obstaculo ndo tem fosso.

E constituido por uma estrutura de trés placas. Uma com 2 m de comprimento por 0,10 m de altura, colocada na
parte da frente, ir4 encaixar nas duas placas laterais, cada uma com 3 m de comprimento, 0,10 m de altura na
frente e 0,20 m de altura na outra extremidade, e sdo mantidas na parte traseira por um suporte metéalico
colocado em esquadria sobre o solo para evitar qualquer desvio.

Esta estrutura seré preenchida com faixas elasticas de coloridas, estendidas, de 0,30 em 0,30 m ou em barras
de PVC ou metal leve , ao longo das laterais do comprimento.

O céao deve saltar, ao longo da estrutura, sem a tocar, por cima de uma prancha basculante com 1,95 m de
comprimento e 1 m de largura na zona central, em formato trapezoidal, permitindo assim que deslize sem tocar
nas laterais da estrutura. Poderemos assim, obter um salto de 3 m ou 3,5 m. Para fazer um salto de 4 m, basta
remover a prancha para fora da estrutura.

Este obstaculo deve ser idealizado e construido de modo a que a parte inferior fiqgue apoiada no solo, ficando a
parte superior elevada a 0,30 m acima do solo.
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Se 0 cdo atravessa a estrutura antes de saltar, leva uma penaliza¢do de 4 pontos, mais a perda de um ensaio

equivalente a uma recusa. Ele ter4 de recomecar o salto.

3 — Salto em altura Graus Il elll

Grua |

Alturas regulamentares e pontuagao:

Altura (m) 1,00 1,10 1,20
Grau | 15

Grau Il 16 20

Grau Il 12 16 20

No grau I, altura Unica de 1,00m = 15 pontos (7,5+7,5).

Caracteristicas do exercicio

20 pontos
15 pontos

O obstaculo é constituido por um painel mével, munido de pivés, com 1,50 m de largura e 0,60 m de altura,

colocado em suportes tipo “meia cana” soldados a estrutura. Por cima deste painel estd um torniquete da

mesma largura e com 0,30 m de altura. Deve cair ao menor choque e nao apresentar qualquer perigo para o

cao. O conjunto deve permitir ajustar o obstaculo para as alturas previstas. Nao havera fossos a frente ou atras

do obstaculo.

Descri¢do do exercicio

- Assim que o cdo executar o salto da ida, o condutor tem o direito a um Unico comando a voz para imobilizar o

seu cdo. Se o comando é dado a voz e por gesto, ele levard uma penalizagdo de 2 pontos.

- Ao sinal do juiz, autorizando o salto de regresso, o condutor tera direito a um Unico comando de colocagédo que

pode ser dado por voz e gesto. Qualquer comando de imobilizagdo ou de recolocagdo suplementar sera

penalizado.

- ApOs o salto de volta, o céo deve, dentro de 10 segundos, regressar para  a posi¢do de junto. O condutor
tem direito a um Unico comando (opcional) de chamada para junto.

Penalizag¢Bes: (comuns aos 3 saltos)

Saida antecipada antes da autorizagéo (mais a perda de um ensaio) -4
Saida antecipada depois da autorizagéo -2
Comando dado por voz e gesto -2
Recusa ou evita o salto, ida e volta -4
Falhou, ida ou volta -2
O cédo nao imobiliza atras do obstaculo (se houver comando dado) -2
Todo comando suplementar de imobilizag&o, colocacdo ou chamada -2
Comando suplementar de envio -5
O céo nédo se coloca em junto dentro do tempo dos 10 segundos permitidos -2
Todo comando suplementar irregular, perda dos pontos correspondentes

PenalizacBes: (particulares ao salto em altura)

Comando a voz e com gesto para imobilizar o cdo apds o salto de ida -2
O céo toca no obstaculo, ida ou volta -1
O cao apoia-se no obstaculo, mesmo que este néo caia -2
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VI — Exercicios de mordida

1 — Ataque frontal com bastéo

Grau | sem obstaculo 50 pontos
Grau Il com obstaculo 40 pontos
Grau llI com obstaculo 50 pontos

Reparticdo dos pontos
Partida 10 pontos
Ataque 30 pontos (20 no grau II)

Cessacao e regresso 10 pontos

Caracteristicas do exercicio

Duracgéo 10 segundos

Distancia 30 m (grau I)
40 m (grau Il)
50 m (grau IlI)

Sao permitidos:
Barragem, oposi¢do, ameaca, intimidag&o, carga sob o cdo (2 passos ho maximo), esquivas durante um ataque
se o0 cdo soltar. Um acessorio pode ser utilizado em vez do bastdo no ataque com obstéculo. No Grau |, o braco

deve ficar acessivel para o cdo morder. Apenas o bastdo é permitido no grau 1

Sao proibidos:
Esquivas na entrada, golpes no cédo, qualquer gesto ou comportamento do H.A. susceptiveis de causar dor no
cdo; se isso acontecesse, 0 H.A. seria imediatamente expulso do recinto e estaria sujeito a um relatdrio.

Obstéculos:

- Espelho de agua ou tanque (de plastico) - 20 cm de altura maxima de agua

- Fardos de palha

- Pneus empilhados ou fixos na vertical

- Persianas em bandas verticais sob portico.

- Rede.

Com excegdo dos tanques de agua ou obstaculos planos com uma altura méaxima de 25 cm, esses obstaculos
ndo podem exceder 80 cm de largura. Pneus, fardos de palha ou redes ndo devem exceder 80 cm de altura. O
comprimento dos obstaculos sera de 8 a 10 m. Eles tém de permitir julgar a atitude do cdo quando ele vai para o
atague. Nao sdo permitidos obstaculos que poderdo causar ferimentos ou magoar o cdo. No espirito deste
exercicio, a utilidade do obstaculo é de fazer abrandar o cdo, para avaliar a sua coragem ao enfrentar um
acessorio ou bastdo numa velocidade mais lenta, o espirito do obstaculo ser associado a um retardador deve
ser respeitado e nunca apresentar qualquer perigo. O H.A. devera manter-se a 5 m atras do obstaculo no centro
de seu comprimento.

Um pértico pode ser colocado por acima do obstaculo. O H.A. devera mostrar-se a frente deste e permanecer

sempre visivel ao cao durante a corrida.

Descri¢éo do exercicio
Veja as Instrugdes comuns a todos os exercicios.
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- Para que nunca haja confusdo na mente do cao quanto ao objectivo de ser enviado para atacar, o H.A. devera
fazer tudo para se fazer notar, ele devera manifestar-se sem equivocos durante os primeiros 10 metros, com a
finalidade de atrair o cdo para ele. Para os ataques frontais, o H.A. chamara o cdo com o bastdo. Caso seja
necessario, o juiz mandara o H.A. partir entre os 10 e 20 m, e permitira o envio do cao, logo que o H.A. esteja
por trds do obstaculo. Para se colocar em posi¢éo o H.A. terd de atravessar o obstaculo, sempre que possivel.

- O H.A. deve estar em posi¢do a pelo menos 5 metros atras do obstaculo.

- Ele nunca podera fazer carga sob o cdo se ele ainda estiver no ar. Se o H.A. fizer carga sobre o cao, tera de
adicionar a distancia de carga aos 5 m previstos.

- Durante um ataque, o H.A. devera amortecer o cdo, mas mantendo-se no eixo da corrida do céo. A esquiva
mantém-se proibida na entrada. Se ela for feita demasiadamente cedo pelo H.A., torna-se uma esquiva
involuntaria. Portanto, ndo se pode descontar o tempo em "tarda a morder"

- O H.A. ndo imobilizar-se-a antes da ordem de cessacéo, esta imobilizacdo deve ser imediata e absoluta.

- Durante o ataque, desde que o H.A. trabalhe sob s inal do juiz e que o condutor dé um comando de
permanéncia (voz ou gesto), sera considerado como f  orma de evitar uma partida antecipada: - 10 para a
partida e -5 em AG e repete-se a partida.

- Durante o ataque, o cdo que nao esteja a morder n o fim do exercicio e que o condutor chame ou que o
cao regresse antes da autorizagdo do juiz, perde os 10 pontos do regresso (+ os segundos sem morder).

- Durante o ataque, o cao que nao esteja a morder n o fim do exercicio mas que insiste e que o condutor
volta a chamar ap6s autorizagdo do juiz perde 5 pon  tos no regresso (+ 0os segundos sem morder).

- O céo solta ao som da autorizagdo do juiz (buzina ) e regressa junto do condutor - 5 pontos no
regresso.

- Durante o ataque, o cdo que rasteje na partida -1  por metro até 10 metros, para além dos 10m é
considerado como uma partida antecipada antes da au  torizag&o do juiz.

Penalizagbes: Graulelll | Graull
Saida antecipada antes da autorizag&o do juiz (mais -5 pt na A.G.) -10 -10
Segunda saida antecipada antes da autorizagdo do juiz -50 -40
Saida antecipada depois da autorizag&o do juiz -5 -5
Comando suplementar de envio para ataque (1 Gnico comando permitido): se o cdo -10 -10

sai ao primeiro comando, mais o comando suplementar autorizado

Qualquer comportamento irregular antes da partida ou durante o exercicio -50 -40
Por segundo de tardar a morder -3 -2
Por mudanga rapida de mordida -1 -1
Por segundo por tardar a soltar (uma tolerancia de 1 segundo é concedida ao cao -2 -2

para soltar)

Golpe de dentes suplementar ap6s cessagao -2 -2
Comando suplementar de chamada (1 Gnico comando permitido) -5 -5
Chamada do céo que solta antecipadamente (mais desconto dos segundos que o -5 -5

cdo ndo morde)

O céo nédo regressa dentro dos 10 segundos -10 -10
Qualquer comportamento irregular ap6s a paragem -10 -10
O cao nédo vai ao ataque ou ndo morde (Este cdo nédo podera executar o ataque -50 -40

interrompido, ou perdera os pontos se este ja tiver sido executado)

O condutor abandona a linha de partida durante o exercicio (um deslocamento -50 -40
lateral atras da linha é autorizado se necessario para que ele possa ver o cdo, mas a

imobilizagdo é obrigatéria para a cessacéo)

O condutor usa o ataque da prova como treino -50 -40
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O céo hesita a frente do obstaculo (a deduzir na partida) -5 -5

O céo contorna o obstaculo (A deduzir na parte de mordida. O cé&o que contornaro | - 15 -10

obstaculo no regresso nao sera penalizado)

O céo rasteja na partida, por metro -1 -1
O céao solta apds autorizagdo de chamada do juiz (bu  zina) e regressa ao -5 -5
condutor.

2 — Ataque frontal com acessoérios
Grau Il 50 pontos
Grau Il 40 pontos

Caracteristicas do exercicio

Distancia: 30 m

Todos os requisitos para este ataque sdo os mesmos que os do ataque frontal com bastéo.

Acessorios autorizados: (Destinados unicamente a impressionar o cao)

- Ramos, chocalhos, trapos, jornal. O acessorio nao deve ser muito volumoso e deve ser transponivel, ele
deve manter-se inalterado do inicio ao fim da prova . é proibido o H.A. ter prote¢cdes nas maos (ex:
calhas, mangas, luvas...). Se o acessorio tiver punho , este ndo deve exceder a largura da méo.

- Saco ou pedaco de plastico, balde de 4gua em plastico (vazio ou cheio)

- Todos os utensilios ruidosos (mas inofensivos), etc.

O acessorio utilizado para este ataque ndo deve esconder completamente o cao durante a mordida.

Se um cdo, voluntariamente, for em direc¢cdo a um civil, o exercicio sera imediatamente interrompido pelo juiz.
Ele perderd todos os pontos atribuidos ao exercicio. Se for considerado perigoso, ele devera abandonar o
recinto.

- Se 0 H.A. considerar que o cdo vai em direc¢do ao seu rosto, ele tem o direito de se proteger, empurrando o

cao ou esquivando-o.

Descri¢éo do exercicio
Sao idénticas as do ataque frontal com bastao
Para o ataque o H.A. deve utilizar o acessorio para testar a coragem do cao mas nao deve utiliza-lo para iniciar

uma esquiva.

Penalizacdes:
Sao idénticas as do ataque frontal com bastao

3 — Ataque em fuga

Graus Il e lll 30 pontos
Grau | 50 pontos
Reparticdo dos pontos Grau | Grau ll e lll
Partida 10 pontos 10 pontos
Ataque 30 pontos 10 pontos
Cessacdo e regresso 10 pontos 10 pontos
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Caracteristicas do exercicio
Distancia: 30 a 40 m

Duracéo: 10 segundos

Descri¢éo do exercicio

Ver as instrugdes comuns para o posicionamento de partida.

- Por raz6es de igualdade, é imperativo que os dois ataques em fuga sejam iguais e sejam feitos com o
mesmo H.A. O H.A. deve ter a mesma atitude nos dois  ataques em fuga.

- O H.A. ird comecar o exercicio a 10 m do ponto de partida , e o juiz dard inicio ao exercicio ao som da buzina,
sem perder muito tempo.

- As fugas serdo executadas entre 30 e 40 m.

- Para todo o ataque em fuga, o H.A. ira acelerar quando o cédo chegar a cerca de 10 metros de distancia e a
partir desse momento vai manter a mesma velocidade até ao impacto.

- O H.A. fugira sem olhar para tras ou sem tentar esquivar o cdo. Ele estara armado com um revolver e dara
dois tiros, enquanto o cdo estiver a morder.

- Ele ira defender-se vigorosamente mas sem brutalidade para avaliar a mordida do céo.

- Ele ird imobilizar-se completamente e instantaneamente sob o comando de cessagéo do condutor.

Penalizacdes:

Sao idénticas as do ataque frontal com bastao

- No grau Il e lll, o cdo perdera 1 ponto por segundo se deixar de morder
- No grau |, ele perdera 3 pontos por segundo se deixar de morder

4 — Ataque interrompido em fuga

Grau Il 30 pontos

Reparti¢cdo dos pontos

Partida 10 pontos

Ataque 20 pontos

O ataque interrompido sera julgado sob o ter¢co dos pontos de ataque (mordida) obtidos nos outros ataques

frontais (total de base: 30 + 30 = 60 + os pontos de partida, ver exemplos).

Caracteristicas do exercicio

Distancia: 30 a40 m

Cada condutor tendo tirado a sorte, para seu préprio cdo, a ordem dos dois ataques em fuga, o resultado do
sorteio serd unicamente conhecido pelo juiz. O juiz deve indicar na folha de pontuagées antes de comecar o
exercicio a ordem do ataque interrompido (1° ou 2°) excepto no caso em que sejam dois a julgar. Nesse
caso, os dois juizes estardo informados do sorteio do ataque.

O H.A. ndo terd conhecimento de que serd o ataque interrompido. O ataque interrompido ndo podera ser
executado somente se num ataque de mordida, qualquer que seja, o cao nao tiver mordido. Se o ataque

interrompido ja tiver sido executado, ele sera anulado.

Descri¢éo do exercicio
Ver as instrugdes comuns para o posicionamento de partida.
- Quando se tratar do interrompido, o assistente ira brandir, sobre a indicagdo do juiz, uma bandeira vermelha

apos a partida do cdo, enquanto que para a fuga verdadeira, ele ira brandir uma bandeira verde.
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- Para o ataque interrompido, o comissario ird tocar no ombro do condutor, no segundo seguinte, de modo a que
ele ordene o seu cachorro a ndo morder.
- O H.A. continuara a fugir apés o comando de chamada, sem alterar o ritmo, sem provocar o cao e nem

disparar tiros.

Penalizagbes:

Partida: ver penaliza¢des de partida dos outros ataques

O cdo morde -30
Chamaocdoa3m Nao é penalizado
Por metro suplementar -2
Comando de chamada suplementar (um Unico autorizado) se o cado regressa num raio de s
5 m do condutor
Se o céo regressa fora do raio de 5 m (comando de chamada suplementar proibido) 20
Mantém os 10 pontos da partida
1° exemplo:
Pontos obtidos Pontos obtidos 28 + 26 =54 : 3 =18
Pontos atribuidos a partida +10
Pontuacdo méaxima =28
Distancia da chamada: 5 m -4
Pontuacao Final do Interrompido =24
2° exemplo
Pontos obtidos Pontos obtidos 30 + 30 =60: 3 =20
Partida antecipada apds a autorizagdo +(10-5=5)
Pontuagdo méaxima =25
Distancia da chamada: 2 m -0
Pontuacao Final do Interrompido =25
3° exemplo
Pontos obtidos Pontos obtidos 30 + 30 =60: 3 =20
Pontos atribuidos a partida +10
Pontuagdo méaxima =30
Distancia da chamada: 4 m -2
N&o regressa num raio de 5 m -20
Pontuacao Final do Interrompido =10
5 — Procura e escolta
Graus ll elll 40 pontos

Reparticdo dos pontos
Procura 10 pontos

Escolta 30 pontos
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Caracteristicas do exercicio
N° de esconderijos: 6 fixos mais 1 mdvel & disposic¢éo do juiz.
Durante este exercicio, o segundo H.A. deve estar n  um local fechado a 5 metros do recinto, fechado de

tal forma que, se o cdo abandonar o recinto, ele n& o possa ver o segundo H.A., nem entrar no local.

Tempo permitido para a descoberta e ladrar: 2 a 3 minutos, ao critério do juiz com base na &area do recinto. E
importante que 0 juiz ou juri esteja posicionado de modo a ser capaz de observar o que acontece no
esconderijo. De facto, se o cdo ndo mantiver a vigilancia, o juiz mandara o H.A. fugir e os metros da fuga seriam
contabilizados. O H.A. terd de seguir obrigatoriamente o percurso indicado pelo juiz de forma a colocar todos os
cdes em pé de igualdade. O seu andar deve ser natural e a sua atitude deverd, sempre que possivel, ser
idéntica com todos os cédes, sem provocagao da sua parte. Ele tentara escapar trés vezes por iniciativa propria,
com base no comportamento e vigilancia do cdo, independentemente de uma eventual fuga no esconderijo. Em
caso de falta de vigilancia apos a terceira fuga e antes da autorizagdo (buzina) do juiz para a posi  ¢do de
vigilancia , o juiz pode sancionar essa atitude, pedindo uma fuga suplementar. O H.A. ndo deve concentrar-se
exageradamente nos obstaculos para conseguir um maximo de metros. Ele podera passar por cima desse
obstaculo no maximo até trés vezes antes de executar a sua fuga. O juiz podera, aquando da segunda
tentativa de passagem no obstaculo, dizer ao H.A. g ue lhe falta ainda um ensaio. O H.A. podera utiliza r
um obstaculo apenas uma vez.

A escolta deve destacar a capacidade do cédo de impedir uma fuga do H.A. e este Ultimo deve colocar-se na
situagdo de um prisioneiro que tenta escapar.

Aquando a passagem do cao em branco, o juiz impde as atitudes e comportamentos ao H.A., define o percurso
e controla o equilibrio entre o bom espirito do exercicio e sua realizagao.

O uso dos saltos é proibido para iniciar uma fuga.

Obstéaculos, com o uso de distragbes, podem ser usados durante a condugdo, mas nunca devem intervir em
mais de duas fugas.

Os comandos de imobilizacdo durante as cessagfes aquando das fugas séo proibidos. O comando de cessagao
é constituido pelo nome do cao, seguido de outra palavra escolhida pelo condutor (este comando ndo pode

ser desdobrado, isto € com intervalo entre silabas ou palavras).

Descri¢éo do exercicio

Ver as instru¢cdes comuns para o posicionamento de partida.

- O condutor e 0 seu cao sairdo do recinto acompanhando o comissario. Eles regressardo, apés o sinal da
buzina do juiz, quando o H.A. estiver escondido.

- Ap6s a descoberta, se 0 cdo mantém a vigia, o condutor ir4, com permisséo do juiz, fazer sair o H.A. do
esconderijo. Ele devera dirigir-se até la sem mudanca de ritmo. Apds a descoberta do H.A., o condutor
aproxima-se a trés metros do esconderijo, num ponto marcado no solo a 3 metros do esconderijo , antes de
pedir ao H.A. para sair. Se o condutor dirige-se a passo de corrida para o esconderijo, sera penalizado na
atitude geral. Por outro lado, se o cdo sai da area de vigilancia, o juiz podera mandar o H.A. fugir. Um céo é
considerado vigilante no esconderijo se ele olha e vigia o H.A. Se o juiz esta sozinho, devera colocar-se de
preferéncia perto do local de descoberta do esconderijo. Se o cdo nao descobrir o H.A. dentro do prazo
estipulado, o exercicio sera dado como cancelado. Se o cédo encontra o H.A. mas néo ladrar dentro do tempo,
ele perde os pontos da procura, mas o condutor ao sinal do juiz, ir4 juntar-se a ele junto ao esconderijo para dar
seguimento ao exercicio. Até que o cdo ndo dé sinal, da presenca do H.A., ladrando, o juiz ndo pode fazer com
gue o HA saia do esconderijo, mesmo que o céo passe a frente do H.A. e continue a sua busca. Sera concedido
ao cdo o tempo regulamentar para a procura. Se o cao regressa para junto do condutor, dentro de um raio de 3
m, antes do fim do tempo regulamentar, este podera dar um segundo comando de procura que sera penalizado.
Se o0 cdo morde o H.A. no esconderijo, tenha ladrado ou nao, ele perde cinco pontos. Se o cdo avisa 0 seu

condutor, sem ter descoberto a H.A., sera penalizado, perdendo 5 pontos.
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O H.A. deveré obrigatoriamente estar escondido para manter o espirito do exercicio da procura.

Se um céo sai do recinto por este ndo estar devidamente vedado, o condutor deve chama-lo de volta. Ele nao
sera penalizado e o crondmetro sera interrompido, o juiz fara sinal ao condutor que permanecerd no se U
lugar para chamar o cdo . O exercicio sera retomado quando o cdo estiver de volta ao recinto. Se o cédo, a
chamada, regressa imediatamente na zona de 3 metros do condutor, um comando de reenvio sera
autorizado sem penalizagdo. No entanto, se for considerado que o recinto esteja bem vedado e que o céo
abandone o recinto, o0 juiz ndo ir4 parar o cronomet  ro, fard sinal ao condutor que permanecera no seu
lugar para chamar o cdo. O tempo previsto para o0 exercicio ndo sera alterado.

- Se 0 cao continua a procura sem novo comando de e nvio do condutor, ndo ha penalizacao,

- Se houver novo comando de envio -10.

- Aquando da descoberta do H.A., o cdo que morda du rante 15 segundos sem ter ladrado perdera 10
pontos (-5 AG), o juiz pedira ao condutor de se des locar rapidamente até ao esconderijo no ponto a 3
metros do mesmo. Qualquer comando suplementar de ce  ssacdo seré penalizado;

1 - Se o cdo nao soltar ao fim de 30 segundos, 0 co ndutor e 0 seu cdo terao de abandonar o recinto
sendo desclassificados;

2 - Se o cao soltar, o condutor dara o comando para iniciar a escolta.

- Durante o percurso, o H.A. podera fazer uso de esquivas nas tentativas de fuga para tentar escapar e criar o
maximo de distancia possivel entre ele e o cdo. Nao havera tolerancia de metros concedidos para as fugas. S6
ird parar nas fugas sob o comando do condutor ap6s o sinal de buzina do juiz, cerca de 3 segundos ap6s o cao
iniciar a mordida. Os metros de fuga, em que o cado esteja a morder, ndo serdo penalizados. Mas se o céo soltar
antes do comando do condutor, o H.A. continuara a fugir. O H.A. s6 podera retomar a sua marcha, apés uma
cessacdo, ao sinal do juiz. Ao longo de toda a escolta, o condutor ird manter a distancia de pelo menos 3 m do
H.A., por tras ou ao lado, mas nunca a frente.

- se os metros de fuga forem superiores a 30 metros , mantém-se 0s pontos da procura (menos as
eventuais penalizagdes por faltas cometidas na proc  ura).

- O juiz indicara o fim do exercicio, por meio de repetidos toques de buzina. O condutor dara o comando "stop" e
o H.A. deveréa imobilizar-se. Aquando a paragem da escolta, o cdo devera manter a vigilancia, com penalizacdes
idénticas ao exercicio da defesa do condutor. O condutor chamara o seu cdo para junto dele e estarda a

disposicao do Comissario.

Penalizacdes:

Comando suplementar de envio (um Unico) -10
Cao nao sai apesar deste segundo comando de envio -40
O cédo nao encontra o H.A. dentro do tempo limite -40
O cédo nao ladra dentro do tempo limite -10
O c&o morde no esconderijo -5
O cé&o néo vigia no esconderijo, por metro de fuga -1
O condutor dirige-se ao esconderijo a passo de corrida (na A.G.) -2
Golpes de dente durante a escolta ou ap6s cessagdo, cada -2
Comando suplementar de cessacao, cada -2
Cao deixa o H.A. fugir, por metro -1
O condutor ndo se encontra a 3 metros durante a escolta -10
O condutor atrapalha o H.A. durante as suas fugas - 30
O cao ndo mantém a vigilancia durante 5 segundos -5
O céo alerta o seu condutor sem ter descoberto o H.A. -5
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6 — Defesa do condutor 30 pontos

Caracteristicas do exercicio

Duracéo da defesa do condutor: 10 segundos

Reparti¢cdo dos pontos

Ataque 20 pontos

Vigia e regresso 10 pontos

Este exercicio serd determinado por cinco principios:

1 — Havera sempre um encontro com um aperto de mao preliminar entre o condutor e o H.A., com ou sem
conversa. O Condutor pode responder a saudacao da H.A. (numa entoacao regular). Para além de bom dia, o
juiz podera proibir o condutor de responder a conve rsa, portanto de ndo dizer mais nada durante o
exercicio.

2 - As dificuldades criadas para o cé@o seréo graduais de acordo com o grau (I, II, I1I).

3 - Em todos os graus, a agresséo do H.A. deve ser clara e 6bvia, e feita com as duas maos.

4 - No momento da agressdo o H.A. e o condutor devem permanecer estaticos durante 2 segundos. Se o cédo
morde antes do final de 2s, o0 H.A. retomara o trabalho normalmente, se o cdo ndo morde durante 2s, 0 juiz para
0 exercicio.

5 - O céo so deve reagir se o0 seu condutor for agredido.

6 - O aperto de mao devera ser feito obrigatoriamente pelo H.A. que fara a agressao.

7 — O cenério da defesa do condutor, assim como a descri¢céo do seu percurso, serdo explicados, uma so vez,
durante a passagem do c@o em branco. Esclarecimentos e explica¢des adicionais poderdo ser dados depois da
passagem do cdo em branco, a pedido de um representante dos condutores.

8 - O uso de distrac¢Bes ndo deve converter-se em provocagfes sobre o cdo ou o seu condutor, que o leve a
proteger-se ou a antecipar a protec¢do do condutor.

9 - O H.A. nunca deve tentar, a todo o custo, levar o cdo, mas seguira o percurso previsto inicialmente. Aquando
da passagem do cdo em branco, o juiz vai decidir se quer ou ndo, que um cdo que se coloque em escolta, deva
ser levado para além dos 10 metros. O condutor deve levar o seu cdo em junto do lado esquerdo, ou direito,
nunca entre as pernas, excepto quando ele se imobiliza.

Havera sempre um aperto de mdo, mas nao havera sistematicamente uma conversa;

Ambos os H.A. poderao dar um aperto de mao ao condutor. Uma vez que o primeiro comando seja dado, o juiz
pode pedir ao condutor para nao dizer mais nada.

O condutor pode responder a uma saudagdo do H.A. (hum tom natural), caso contrario ele ndo dira nada.

Antes do aperto de mao, o H.A. ndo provocara o cdo. Apoés o aperto de mao, num cenario envolvendo dois H.A.,
0 segundo H.A. (o falso) nunca deve estar a uma distancia inferior a 3m do condutor durante as fases de
distrag6es com um caracter provocativo.

Um cao que falhe a cessagdo (em golpes de dentes ou por tardar a largar) ird perder no maximo 10 pontos. 20
pontos séo previstos para a mordida, tudo o resto € cumulativo (comando adicional, ndo mantém a vigia na
cessacdo, ndo voltar em 10 segundos). Como nos ataques, o céo terd um segundo de tolerancia na cessacao.
O cédo que ndo reagir dentro dos dois segundos perderd os pontos atribuidos ao exercicio. Fazer bem a
diferenca entre o tempo de reacgdo e o tempo para a mordida. Este pode ser prolongado devido ao
deslocamento ou da necessidade de contornar um obstaculo.

O H.A. deve manter as maos sobre o condutor por 2 segundos, tempo em que o cdo deve ter mordido.
Durante a defesa, condutor deve manter-se afastado do H.A., pelo menos 3 metros, até a cessagdo e regresso
do cao para junto.

Temos de distinguir, apés o aperto de médo (com o H.  A. que faz a agressao), um golpe de dentes furtivo

de uma mordida clara. A penalizagdo serd de -2 e nd 0 de -2/m até ao local da agressdo. Um golpe de
dentes no outro H.A. leva a perda de todos os ponto s do exercicio.
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Descri¢do do exercicio

Ver as instrugdes comuns para o posicionamento de partida.

- Desenrolar do exercicio a partir de alguns exemplos de situa¢des possiveis:

- Simples conversa, apds encontro entre H.A. e condutor, finalizado por uma agressao.

- Depois da conversa, o H.A. afasta-se, regressando para agredir o condutor, sem hesitac&o.

- Idem, mas o H.A. tentara usar truques para enganar a vigilancia do céo.

- O H.A. agride uma terceira pessoa para tentar provocar uma reagao intempestiva por parte do céo.

- Terceiros iniciam uma luta ficticia para testar o controlo do c&o sobre ele proprio.

- O H.A. agride o condutor em situagéo préxima da realidade cotidiana.

- Etc...

- O juiz darda um togue de buzina para autorizar a cessagdo. O cao deve manter a vigilancia por 5 segundos, o0
juiz indicara o fim do exercicio, e o condutor chamara seu céo.

- O cao que mantenha a vigilancia durante 5 segundo s mas que regresse ao condutor ao som da buzina,

quer dizer apds a autorizagdo do juiz, mas antesda  chamada do condutor (-2).

Penalizagbes:

O condutor fala ao seu cdo ap6s o comando no inicio do exercicio - 30
O condutor responde a conversa sem a autorizagdo pr  évia - 30
O cdo morde antes ou durante o encontro ou da conversa -30
O cao morde apds o encontro, antes da agresséo, por metro até ao local previsto para a agressao -2
O céo afasta-se do condutor sem morder, a todo o momento, com 1 metro de tolerancia, por metro -1
O cao abandona o condutor a mais de 10 metros -30
O céo agride um terceiro - 30
O céo néo defende dentro do prazo de 2 segundos - 30
O condutor encoraja o seu cdo, ou mantém-se a menos de 3 metros dele durante a defesa, ou apés
a cessagao "30
Golpes de dentes apds a cessacao, por golpe de dentes -2
Por segundos sem morder -2
O cédo nao regressa para junto do condutor dentro dos 10 segundos previstos apos a chamada -5
O cao ndo mantém a vigia durante os 5 segundos -5
7 — Guarda de objecto

Grau Il 30 pontos

Caracteristicas do exercicio

O objecto sera colocado a 3m do circulo de 5m (zona de preparagdo) num local idéntico para todos os
participantes, o condutor pega no objecto e coloca- se na linha dos 5 metros sob sinal do juiz (buzina)
ele dirige-se até ao centro do circulo de 2 m e col oca o objecto na posicdo pedida pelo juri, ele dara a
ordem ao seu cdo de guardar o objecto e ira dirigir  -se até ao esconderijo previsto sem se voltar para o]
céo.

O objecto é colocado no centro de um circulo com um raio de 2 m. Um segundo circulo concéntrico com um raio
de 5 m sera desenhado. O juiz pode usar um Unico H.A., ou ambos, mas, alternadamente. Tanto um como o
outro deverao manter-se a uma distancia minima de 10 m do objeto, enquanto o seu colega trabalha. Seja qual
for o caso, trés tentativas para roubar o objeto sdo obrigatérias, as penalizagGes sendo cumulativas e idénticas
para todas as trés tentativas, de acordo com as faltas cometidas. Se o objecto for roubado, seja na primeira,
segunda ou terceira passagem, o cdo perde os 30 pontos atribuidos ao exercicio.
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Durante uma das trés passagens, a mesma para todos os competidores, o H.A. podera, em acordo com o juiz,
utilizar alguns acessorios destinados, eventualmente, a distrair o cao. Mas eles ndo devem, em hip6tese
alguma, servir de escudo ou evitar que o cdo possa morder. Na guarda de objecto, o uso de acessorios
impenetraveis é proibido. Eles tém de permitir que o cdo possa atravessa-los. O acessorio utlizado ndo pode ser
0 Mesmo que 0s outros acessorios utilizados na prova. O acessorio nao deve ser abandonado intencionalmente
dentro do raio dos 5 metros. No caso em que o0 acessorio utilizado possa ser confundido pelo cdo com o objecto
a guardar, este sera utilizado na terceira passagem.

Os objectos a guardar que possam apresentar perigo para os caes sao proibidos.

A distancia a ter em conta em que o cdo morde, sem acessorios, € a distancia entre a parte do corpo do H.A
.mais préxima do objecto ; com acessorios, € a parte do acessorio mais proximo do objecto a ser tomada em
consideragdo. A partir do momento onde o H.A. atravessa um circulo (distancia do objecto < 2m ou distancia
do objecto < 5m) com qualquer parte do corpo, ele deverd de seguida entrar directamente dentro deste.
Tratando-se do pequeno circulo de 2 m, ele tera 30 segundos para roubar o objecto.

Entre os 2 e 5 m, se o cao sair para morder, o H.A. pode esquivar-se e devera fazer barragem ao cao se possuir
um acessorio. No entanto, este acessoério ndo deve ajudar o H.A. a fazer a esquiva. Se a extremidade do
acessorio estiver dentro do raio de 2 m do objeto, sera considerado que o H.A. também esta dentro deste ultimo
circulo, ele podera desde logo, fazer tudo o que puder para roubar a objecto.

Apenas podera haver um anico objecto a guardar dentro do pequeno circulo e colocado no chéo.

O H.A. vai roubar o objecto; ele deve ter uma atitude neutra até aos 2 m do cédo, a menos que o cdo tome a
ofensiva (auto-defesa).

Definicdo de mordida: Para o objecto, a definicdo de mordida deve ser idéntica as do ataque interrompido ou da
procura no esconderijo.

Os circulos tracados no chédo, ndo passam de referéncias permitindo a avaliagdo da distancia em relagdo a
posicéo inicial do objecto. Portanto, temos de recriar mentalmente estas distancias, dependendo da posig¢éo do
objecto. Exemplo: na ultima passagem, o cao vai morder a 4 m, e é arrastado para 6 m. a falta é dupla.

1/ Céovaimorderadm = -5

2 / deixa-se levar por 2 m = -2, ou seja -7 no total.

No final do exercicio, quando o condutor aparece, o cdo vai juntar-se a ele = penalizagdo na AG.

Por outro lado, se o cdo se afasta do objeto antes do som da buzina, autorizando o regresso do condutor, perde

um ponto por metro e paralade 10m=20

Descri¢do do exercicio

Ver as instru¢cdes comuns para o posicionamento de partida.

- O Condutor ir4 colocar o objecto no centro do circulo com 2 m de raio e pedir ao seu céo para o guardar antes
de ir para o esconderijo previsto com esta finalidade.

- O H.A. penetrando no circulo exterior devera comportar-se de forma neutra, sem agredir ou tentar atrair o cao.
Se este permitir que ele entre na area de 2 m, o H.A. pode entdo usar todos os truques possiveis, ameacas,
intimidacdo, esquivas, susceptiveis de iludir a vigilancia do cdo ou de o impressionar. Terd cerca de 30
segundos para roubar o objecto.

- Se 0 cdo morder, a que momento for, antes que o H.A. possa tocar ou agarrar o objeto, ele tera de esperar 2
segundos antes de se afastar de forma normal, ou de arrastar o cdo se este se manter a morder. Se o cao
morder depois de o H.A. apanhar o objecto, este Ultimo tera de pousar imediatamente o objecto a seus pés, e
proceder como acima indicado.

- Se 0 cdo mantém o objecto na boca ou até mesmo manter uma pata sobre ou dentro do objeto, sem morder o
H.A. enquanto ele estd em contacto com o objecto, a HA devera tirar o objecto para fora do circulo de 2 m (uma
distancia de 2m) antes do juiz dar por terminado o exercicio, considerando que o objecto ndo foi guardado

eficazmente.
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- Para determinar em que local o cdo morde, o juiz levara em conta a posi¢cdo do H.A. Para determinar a

distancia a que o c&o € arrastado, o juiz ter& em conta a posicdo do céo, as quatro patas fora de um dos

circulos.

- O juiz terd sempre o direito de aplicar uma penalidade na atitude geral, se a guarda do objeto, mesmo que

efectuada, nao seja considerada perfeita.

- O Condutor ndo podera virar-se nem olhar para o seu cao durante o percurso até ao (ou ao entrar no)

esconderijo, caso contrario, perdera todos os pontos do exercicio.

- Um céo que morde o objeto, ird perder pontos na atitude geral e se destruir o objecto a guardar, ele perdera

todos os pontos atribuidos ao exercicio.

Penalizacdes:

O cédo morde o H.A. na zona dos 2 m antes que ele possa tocar no objecto

Sem penaliza¢éo

O céo morde na zona dos 2 m e deixa-se arrastar até ao circulo mas ndo para fora deste

Sem penaliza¢éo

O céo morde na zona dos 2 m e deixa-se arrastar para fora do circulo, por metro

-1

O cao morde e deixa-se arrastar para além dos 5 m, por metro -15
O cao deixa-se arrastar para além dos 5 m e ndo solta ao fim de 10 segundos - 30
O céo deixa apanhar e mover o objecto, depois morde, seja qual for a disténcia, no interior

dos circulos, por metro 1
O céo deixa apanhar e mover o objecto, depois morde, entre 5 e 10 metros -15
O céo deixa apanhar e mover o objecto, para la dos 10 metros - 30
O céo vai morder o H.A. dentre da zona compreendida entre 0s 2 e 5m -5
O cao vai morder o H.A. para além dos 5 m (exercicio terminado) - 30
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VIl — Tabela de pontuacéo
Para reflectir uma progressdo necessaria e gradual de dificuldades, € logico considerar trés niveis na
organizagao de competi¢des, cada um com uma quota de pontos:
- 200 no grau I;
- 300 no grau lI;

- 400 no grau Il1.

A tabela abaixo fornece uma anotag&o conveniente para a pontuacao total proposta.

Exercicios Nivel | Il I}

Andamento ao lado 6 6 6

Quieto sob distra¢des na auséncia do condutor 10 10 10
Recusa de alimento 5 10 10
Envio em Frente 12 12 12
Busca de objecto langcado 12 12 12
Posi¢bes 10 20 20
Busca do Bloco - 15 15
Salto da palicada 15* 15* 15
Salto em altura 15* 20 20
Salto em comprimento 15* 15* 20
Ataque frontal com bastéo (+ obstaculos nos niveis Il e I11) 50 40 50
Ataque em fuga 50 30 30
Defesa do condutor 30 30 30
Procura e escolta - 40 40
Ataque frontal com acessorios - 40 50
Ataque interrompido em fuga - - 30
Guarda de objecto - - 30
Total 200 300 400

* exercicios a escolha

Qualificacdes:
« 0a299 Insuficiente
e 300a319 Suficiente
e 320a339 Bom
e 340 a359 Muito Bom
* 360 a400 Excelente

Quando as pontuagfes forem idénticas, os cées serdo desempatados de acordo com 0s seguintes critérios:
1. Melhor pontuacéo nos exercicios de mordida,
2. Melhor pontuagéo nos exercicios de obediéncia,

3. Melhor pontuagéo nos exercicios de saltos.
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VIl — Saltos - Desenhos técnicos

Salto Vertical

1,5 m

P i
|

C—>

1.0-
12m

cC—>

A Torniquete (prancha) mével com 1,5m x 0,3m
B Painel mével com 1,5m x 0,6m
C Pivots
D Altura regulavel de 1,0m a 1,2m
Palicada
<€ E
G —> H
H€———TF

1.2m i

» )l
Rl Lt
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Estruturaem T

Tabuas em madeira com 10cm de altura e entre 27/30mm de espessura, ndo aplainadas

Altura regulavel entre 1,8m e 2,3m

I ® M m

Ripas dispostas com um afastamento de 30cm entre elas

| Painel fixo com 1 m de altura

Salto em comprimento

A estrutura em alcado lateral

4m

im

Y

01m 2m

: 1.95m 1

P J I m

I

m

Parte da frente da estrutura

oim |

’ 2.0m ~
J Prancha basculante
K Estrutura em madeira ou metal
L Fitas elasticas coloridas ou barras em PVC ou metal leve dispostas de 30 cm de distancia entre si
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IX — AbreviacOes

AG Atitude Geral

H.A. Homem Assistente
Kg Quilograma

m Metro

p Ponto (s)

S Segundo (s)

X — Disposicoes finais

Disposicdes 1995

Este Regulamento de Concurso Internacional de Mondioring (RCI-MR) foi discutido e aprovado pela Comissao
de Cées de Utilidade, na sua reunido de 17 de Margo de 2001, em Nova Gorica / Eslovénia.

Somente a federacéo nacional competente esta habilitada a dar o seu consentimento para a organizagdo de tais
eventos no seu territério. Em caso de divergéncia na interpretagéo, prevalece o regulamento escrito em francés.

Comisséo de Caes de Utilidade da F.C.I.
O presidente Eberhard Strasser
17 margo 2001 em Nova Gorica/Eslovénia

Este regulamento de Mondioring foi aprovado pelo Co mité Geral da FCl em maio de 2002 (Weissbad).
As alteracGes a negrito e italico foram aprovadas p  elo Comité Geral da FCI, em Paris, outubro de 2016.

Traducdo para portugués por Patrick Soares paraaS  ub-Comissao de Mondioring do Clube Portugués

de Canicultura.
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